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Resumen

Este tutorial trata sobre qué son los paquetes SCORM de objetos
de aprendizaje, como se crean con el programa RELOAD y cémo se
utilizan en el entorno Moodle.
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1.

,Qué son los paquetes SCORM?

i Qué es SCORM?

Ejemplo

Es un estandar de paquetes de objetos de aprendizaje reutilitzables.

Y qué son objetos de aprendizaje? Son pequenas unidades de aprendizaje en un
soporte digital como por ejemplo paginas web, animaciones de Flash, multimedia,
applets de Java, etc. Y un paquete no es otra cosa que una serie de objetos de
aprendizaje juntos.

La idea es que alguien crea los objetos de aprendizaje, les da una estructura que
piensa que facilita el aprendizaje y lo empaqueta en un unico fichero. Este paquete
se deja en un repositorio (es importante la idea de compartirlos) o bien se distri-
buye por la red y, para que no se pierda la organizacion que le dio el autor, va
acompanado de un manifiesto, es decir, de un documento donde queda reflejado
el contenido y el orden o secuencia con que se puede seguir para lograr los cono-
cimientos. El contenido del manifiesto son, por lo tanto, metadatos, es decir datos
que proporcionan datos de los objetos de aprendizaje que contiene el paquete.

Lo que esta estandarizado es el manifiesto, que no es otra cosa que un documen-
to XML donde quedan reflejados los metadatos, es decir, la informacién sobre la
estructura en que se organizan los objetos de aprendizaje. Este manifiesto (el fi-
chero imsmanifest.xml) es interpretado por unas hojas de estilo que transforman
los metadatos escritos en lenguaje XML a lenguaje comprensible por los humanos.

El paquete SCORM, que no es nada mas que un fichero comprimido en formato
zip, contiene pues

1. los objetos de aprendizaje
2. el manifiesto
3. las hojas de estilo que permiten interpretarlo

Hay diferentes estandares sobre metadatos y que ayudan a clasificar y reutilizar
los paquetes de objetos de aprendizaje. Un de ellos es el IMS, que usan en las
universidad inglesas, y que tiene detras el proyecto y repositorio Jorum.

Y otro es lo SCORM, un estandar americano que tiene como caracteristica la
facilidad de ser interpretado por diferentes entornos virtuales de ensenanza-
aprendizaje, como por ejemplo Moodle. Y aquiconverge todo. Moodle puede
importar paquetes Scorm con la estructura que le dio el creador a su dia.

Los cursos sobre OpenOffice de Guadalinex. Estos cursos tienen la serie de acti-
vidades, como por ejemplo cuestionarios, foros, chats, etc. a que nos tiene acos-
tumbrados Moodle. Pero lo que son los materiales, los apuntes por decirlo asi, son
modulos Scorm formados por paginas web (con una pila de imagenes) y applets
de Java.

El creador del paquete, la empresa Sadiel que recibié el encargo de la Junta de An-
dalucia, hizo los materiales y los organiz6 de una determinada manera y siguiendo
una secuencia légica que reflejé en el manifiesto. Una vez lo tuvo todo listo lo em-
paqueté en un fichero zip que se puede llamar desde Moodle cuando se crea una
actividad del tipo Scorm. El estudiante, cuando accede, ve un arbol l6gico que le
permite navegar por los diferentes objetos de aprendizaje.

La gracia del asunto es que otra persona podria coger los objetos de aprendizaje
y reorganizarlos de una forma diferente, sacando algunos recursos y anadiendo


http://www.adlnet.org
http://www.imsglobal.org/content/packaging/index.html
http://www.jorum.ac.uk/
http://www.adlnet.org
http://www.guadalinex.org/cursos/
http://www.guadalinex.org/modulos/news/
http://www.sadiel.es/default.asp
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otros. Después podria crear el nuevo manifiesto y, finalmente, empaquetarlo todo
de nuevo para distribuirlo y compartirlo.

Hay un programa, Reload (=Reusable eLearning Object Authoring & Delivery), que
ha creado y distribuye libremente la JISC que permite crear estos paquetes y guar-
darlos en cualquiera de los dos estandares: IMS o Scorm. Y aqui empieza la aven-
tura.

2. Cémo crear un paquete Scorm con Reload
2.1. Como obtener el programa Reload

El programa Reload, de cddigo libre, se obtiene por descarga desde el lugar web
del proyecto Reload: www.reload.ac.uk

Aun cuando esta en continuo desarrollo la version 1.3 (la ultima en el momento de
escribir esto) es estable y plenamente funcional. Se pueden bajar versiones para 3
sistemas operativos: Windows, Mac y Linux. En el caso de Win viene en forma de
instalador (Setup_ReloadEditor13_win.exe)y es muy sencillo seguir los pasos,
si no sabéis mucho inglés sélo hace falta que Acepteis. Necesita la version 1.4 de
Java y durante el proceso de instalacion detecta si esta o no instalada y presenta
la opcién de hacerlo en caso de tener una version anterior de la JVM.

Desde el mismo lugar se puede bajar el paquete de idioma en castellano|(i18n_ES . zip)
traducido por Jordi Vivanco{]que contiene una pequena explicacion para instalarla
correctamente.

También es interesante la documentacion del programa. Se pueden bajar tres do-
cumentos:

= Reload Editor Introductory Manual
= Reload Step by Step
= Reload Quickstart

Una vez instalado el programa y configurado el idioma vale la pena darle un vis-
tazo, pasearse por los MenUs y leerse la documentacion. mMy pronto podremos
empezar a trabajar con él.

2.2. Coémo hacer un paquete Scorm

primer paso Para hacer un paquete hace falta tener hechas primero todas las actividades que
queremos incluir. Por esto el primero paso es hacer los objetos de aprendizaje con
las diferentes herramientas de autoria: paginas web con el editor correspondiente,
las animaciones de Flash, los applets de Java, los documentos de texto, etc.

Los tenemos que guardar en un directorio determinado que es dénde ira el progra-
ma a buscarlas y donde guardara los ficheros que cree (el manifiesto, etc).

Ivisitad su lugar web


http://reload.ces.strath.ac.uk/download/1_3.html
http://www.xtec.es/~jvivanco/files/i18n_ES.zip
http://reload.ces.strath.ac.uk/ex/editor_v1_3_manual.pdf
http://www.reload.ac.uk/ex/ReloadSSv1.pdf
http://www.reload.ac.uk/ex/REloadQSv1.pdf
http://www.xtec.es/~jvivanco
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|@ C:hhis documentoshproves_reload\estadistica

Mombre ¢ | Tamaﬁol Tipo

(1 Descartes Carpeta de archivos
31 KB HTML Document

listica & 20KB  HTML Document
&) 22KB  HTML Document
ne un elementa para ver su @ acth 9KB  HTML Document
o acts 1KE  Hoja de estilos en cascada
aign: Descartes 163 KB Executable Jar File
mentos @ freqrelativa 20KB  Hoja de clculo de Microsoft Excel
de red @ polfreq 18KE  Hoja de célculo de Microsoft Excel

Segundo paso Abrimos el programa Reload y creamos un paquete nuevo. Vamos a
Archivo —Nuevo—ADL SCORM 1.2 package

Reload nos pide en qué directorio queremos que cree el paquete, navegamos y
seleccionamos.

ESeleccioneu una carpeta per al nou Content Package

EBuscar en; |[:I proves_reload j I‘=_“F

O] ex_descarregat
(] imatges

C1 scorm_1

21 supp

1 test_package

Wersid GP: [IMS Gontent Packaging 1.1.2 > |

Wersit MD: [IMS Metadata 1.2.1 x|

Mombre de archivo: IC:xMis docurmentosiproves_reloadiestadistica Select |

tercer paso Reload ha creado los archivos necesarios para crear el paquete.

¥k SCORM Package - estadistica

= x FPerfil: ISCORM1.2DefauItPr0ﬂIe ;I
EW MIFEST-02EDE
[+'J—i' escanes Jrganizations
1 actZ htrnl =l Resources
E] Descartes jar

2] freqrelativa.ds

&1 actd himl
1 acté htrnl

) acts.css
€] actl html
a4 | polfred.xls
= ims_xmlxsd
imsmanifestxml
f| imsmd_rootvl p2p1 3
| adlcp_rootvl p2.xsd
f| imscp_rootelplp2a

Observamos que, ademas de los ficheros que teniamos, ahora el directorio contie-
ne otros nuevos, en concreto:

= |os documentos de esquema XML ims_xml.xsd, imsmd_roottv121.xsd, adlcp_roottv121.xsd
y imscp_roottv121.xsd

= el manifiesto del paquete imsmanifest.xml
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Hasta aqui el paquete todavia no tiene ningun contenido: ni metadatos ni objetos

Cuarto paso de aprendizaje. Pero ahora los pondremos. Ahadiremos metadatos al paquete |,
para ello hacemos clic con el botén derecho sobre el MANIFIESTO y elegimos
Anade Metadata.

Con un nuevo clic con el botén derecho del ratén sobre el icono Metadata acabado
de crear nos aparece un nuevo menu contextual y elegimos Edita metadatos

2 MAMIFEST-02EDEBEE-2815-3ABC-DDAT-CI

Organ  db Fetel=
El Resot By oo
& Eroanye
<. Eiimina

& Puja nivell

¥ Baiva nivell

& Afegeix Schema

& Afegeix Schema Yersion
ADL Afegeix Location

Nos aparece una pantalla desde donde podemos editar las metadatos del paquete.
Las metadatos son los datos informativos y estandarizados que tiene que contener
todo paquete SCORM para poder ser utilizado por los diferentes LMS ( eLearning
Management System o entornos virtuales de ensefanza/aprendizaje).

X

Metadades - estadistica

Ecicid

L ‘ & 2 X‘ + ¥ ‘Perﬂl: IIMSLRMProﬂIevI

Yista formulari | Yista arbrel

General -
Identifier fnz23 | A|
Title [estadistica
Catalog Entry

Catalog 23
Ertry  |estadistica
Language Ca =
Description |activitats d'estadistica hésica
Keyword |mostra, taula, grafic
Coverage |GES
Structure -3
1| P — | _»lLI

Importa... | Expoarta... | Dracord I Cancella |

Quinto paso Para ir dando forma a la estructura de aprendizaje que le queremos dar al paquete
tenemos que crear, ante todo, una organizacion. Un paquete puede tener muchas
estructuras, denominadas organizaciones. Ahora crearemos una haciendo clic con
el botdn derecho sobre Organizations y eligiendo Ahade Organization
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Sexto paso

= MANIFEST-02EDGESRB-2815-3ABC-DDAT-C2
=

& Retala
Copia
E Engarxa
X Elimina

& Pujs nivel

El Resources

¥ Baixa nivell

Para cambiarle el nombre y ponerle el que queramos hacemos clic sobre la ven-
tanilla inferior y escribimos el nuevo nombre, que aparecera inmediatamente bajo
Organization:

2 MANIFEST-02EDGBEE-2¢
= Metadata

=l Resource

S

rincipal

La organizacion del paquete vendra dada por la secuencia de los contenidos que
vamos anhadiendo. Reload permite hacerlo simplemente arrastrando y soltando ca-
da elemento desde la lista de la izquierda hasta el nombre de la Organizacion:

'3

Din[n :u|c}{,_ﬂ}<|f J-|m3L|fq

CORM Package - estadistica

& 1
i X | Perfil: [SCORM 1.2 Default Profile = |

[E estacistica 02 MANIFEST-02EDEBEE-2815-3ABC-[
= Metadata
Qrganizations
principal
%D Estadistica ==activitat 1
0 :

=l Resources

=) acts.css
€] act!.html
3] polfreq.xls

@ act! html
- act2 html

f| ims_xmlxsd

] imsmanifestxml

f| imsmd_rootyl p2p1 xsd
f| adlcp_rootvl p2.xsd

f| imscp_rootel plp2.xsd

act2 himl
acts.css
fregralativa xls

-

|Estadistica ==activitat 2

Observamos que a medida que soltamos elementos sobre la organizaciéon también
se anaden automaticamente al nodo Resources. Si desplegmos el nodo (haciendo
clic sobre la crucecita de delante veremos que no solamente se ha anadido el
documento HTML sino también la hoja de estilo CSS y los archivos relacionados(la
hoja de calculo fregrelativa.xls en el ejemplo).

Siempre podremos reordenar los elementos de I'organizacion seleccionandolos y
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haciéndolos subir o bajar con las flechas de la barra de herramientas.

En el caso del ejemplo, como que el applet de Java Descartes.jar no se ha anadido
a la organizacién, lo anadimos manualmente a Resources.

Séptimo paso Para aclarar mas la organizacién del paquete podemos cambiar el nombre de los
elementos seleccionandolos y escribiendo el nuevo en la ventanilla inferior. Nos
podria quedar asi:

L2 MANIFEST-02EDEBEE-2815-3ABC-DI
= metadata

Qrganizations

principal

[ Estadistica ==activitat 2
[ Estadistica ==activitat 4
0 Estadistica ==activitat 6
Resources

& act! html

& act? html

& actd hitrml

& actB.html

@ DescartesiDescartes.jar

recull de dades|

Octavo paso Reload nos permite ver como quedara la secuencia de objetos que hemos deter-
minado a través de la organizacién. Para verlo hacemos clic sobre el boton Previ-
sualizacion del paquete de la barra de herramientas.

B R X_|f i|nm|@'§bﬂ
_ Previsualitzacio del Paguet

Perfil; [SCORM 1.2 Default Profile > |

e MANIFEST-02ECGEARE-2815-3ABC-DDAT-C2617507FEND
= Metadata

Qrganizations

principal

O recull de dades

O céleul de la freg.absaluta i relativa

O interpretacid de

0 & ]

Esto obre una ventana del navegador dénde, en diferentes marcos, vemos la orga-
nizacion que hemos dado (marco izquierdo), el objeto de aprendizaje seleccionado
(marco derecho) y en el marco superior una sencilla barra que nos permite despla-
zarnos de uno a otro.

Direccidn Ia C:NWwWIND O'WwShreloadyreload-editorpreview s ReloadContentPreview, htm ﬂ 6)“ Yinculos >
interpretacia de dades ] = prev | next
-
(1 principat area de |es matematiques, de la cigncia i de |a tecnologia > modul Estadistica
[ recull de dades sactivitat 4
[] calcul de la freq.absoluta | relativa .. .
Hill interpretacio de dades) Interpretacio de dades en taules i en Actd
|:| creacid del poligon de freqhencies graﬁcs C

s \ s
Noveno paso |81 gs important ordem.ar l.es dadz.as_ d una taula en un grafic per a fe Cada

objeto de aprendizaje, cada elemento de la organizacion, debe tener una serie de
metadatos que ayudan a clasificarlo y sacar el maximo provecho. Entre estos
metadatos, y bajo los estandares SCORM, destacamos 5 de obligatorios para los
objetos de aprendizaje que contendra el paquete:

1. los prerequisitos que hay que haber superado para poder seguir un paquete
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2. el tiempo maximo permitido

3. la accién que se emprendera cuando se supere el tiempo limite: salir sin avi-
sar, salir pero avisando, continuar sin avisar o bien continuar pero avisando

4. los datos que desde el LMS se enviaran al paquete al inicializarse

5. la puntuacién (entre 0 y 100) que se ha de lograr para completar satisfacto-
riamente un paquete

Para anadir metadatos a los objetos los seleccionamos y pulsamos el boton ADL
de la barra de herramientas

! E.X_|f i|nm|@'§b

ca

Perfil: [SCORM 1.2 Default Profile > |

& MANIFEST-02EDBBEE-2815-3ABC-DDAF-C261 7
= Metadata

Qrganizations

principal

célcul de lafreg.absoluta i relativa
interpretacid de dades
creacid del poligon de fregliéncies

o o o

se abrira un cuadro de dialogo desde donde podemos editarlas

Propietats SCORM

Prerequisites

recull d
interpretacio de ¢
creacid del polig

ITEM-1FEGATS3-BCE3-9424-2045-9CES2B3F4E0D

Aftribute | Valug |
Type aicc_script |
K
Max time allowed Data from LMS
ISDmin I
Time limit action Mastery score
exit message |1 [al]

exitho message

Para incluir prerequisitos los seleccionamos del cuadro derecho y los hacemos
pasar al izquierdo con un clic sobre el boton con la flecha <. Escribimos el tiempo
en el cuadro, elegimos entre las acciones a hacer una vez superado el limite de
tiempo y escribimos la puntuacién maxima. Al final pulsamos el botén Completado.

L MANIFEST-02EDEBEE-2815-3AEC-DDAT-C26
= Metadata

Qrganizations

principal

[ célcul de la freg.absaluta i relativa
0O interpretacid de dades

O creacit del poligon de fregliéncies
=l Resources
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Décimo paso

Subir el paquete

Observamos que los objetos que tienen metadatos Scorm se diferencian porque el
icono contiene un puntito en el centro (el primero y segundo del ejemplo).

Y ya estamos lllegando al final. Ahora sélo queda hacer el paquete en formato zip.
Vamos al menu Archivo — Empaqueta Content Package en formato zip

a3 Reload Editor

Fitwer Edicid Eines Visusltza Finestrs Ajuda
[ b
[ Obre...
ﬁ Importa recursos...

n Desa Ct
Desa comm

m Desa la previsualtzacia...

elegimos la ubicacién donde guardarlo y el nombre que le queremos dar, clic en
Guardar y ya esta, obtendremos un fichero zip que contiene todo el paquete.

Nombre |_Tamafio | Tipo
] Descartes Carpet
& actl IKB HTML
& act2 20KE HTML
T actd Z2KB HTML
& acts 9KB HTML
acts 1KB Hojad
adlcp_rootyl p2xad BKB  Archiv
Descartes 153 KB Enecu
=. KB AniuZ
@ freqrelativa 20KB Hojad
ims_xml.xsd 2KB  Archiv
imzcp_rooty] pl p2.xad 15 KB Archivi
imsmarifest 1KE XMLD
imamd_rooty1p2pl xed Z3KB  Archiv
3 palfreq 18KE Hejad

Prueba superada. Ya tenemos un paquete SCORM de objetos de aprendizaje pre-
parado para ser distribuido por la red, intercambiado o utilizado en un entorno
virtual LMS, como por ejemplo es Moodle.

Coémo crear una actividad Scorm en Moodle

En un curso de Moodle podemos afadir diferentes tipos de actividades. Y Scorm es
una mas de las que admite este entorno virtual. Sin embargo para que funcionen
SON necesarios unos requisitos:

1. el administrador debe haber activado el médulo SCORM. Este médulo apa-
rece ya en la version estandar 1.4n pero hace falta que esté activa.

2. es conveniente que el administrador edite la variable X dentro de los parame-
tros del médulo (Administracion — Moédulos — SCORM — parametros)
y la deje a No. Esto har4 mas permisivo al sistema a la hora de validar el
manifiesto del paquete Scorm.

Lo primero que necesitamos es tener el paquete Scorm en el sistema. Por esto
hace falta subir el fichero comprimido a la carpeta de ficheros del curso donde
queremos tener la actividad Scorm.

Con los privilegios de profesor vamos a nuestro curso — Administracion —
Ficheros
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Administracié

# Activa edicid
Parametres. ..
jﬂ Professors. ..
jﬂ Estudiants...

ﬁ' Copia de seguretat...
iﬁ’ Restaura...

dl Escales. ..

B qualificacions. ..
fld Registres. ..

1 Fitxers...
Ajuda...

;f.:_ Farum del professorat

con esto tenemos acceso al directorio de ficheros del curso, vemos qué hay y las
acciones que podamos efectuar:

r = prova_scortn 1. zip 145 8Kb 31 des 2004, 05:3%  Unzip Llista Restaura Canvia el nam

| Els fiters seleccionats... j Crea una carpeta Fenja un fiter

Hacemos clic en el boton Sube un fichero.

Cuando se nos abre el cuadro de didlogo

Penja un fiter (Mida maxima: 2Mb) --» f

| MNawega... |

Penja aquest fitker | Cancella |

hacemos clic en el botén Navega... y recorremos nuestro ordenador hasta encon-
trar el fichero zip

I@ estadistica j & & E-

1 Descartes imscp_rooty1plp2.xsd
&1 act1 imsmanifest

1 act? imzrmd_rooty1p2pl.xed
1 actd 2] polfreq

EI acts
adlcp_rooty] p2.xed
Descartes

EI imsz_xml. xed

%ETET i Iestadistica vI | Abrir

y lo seleccionamos pulsando el botén Abrir, esto hara que volvamos a la ventana
de Moodle

*enja un fitxer (Mida maxima: 2Mb) --» £

|C:'\Mis documentosiproves_reload\estadisticaiestadistica.zip MNavena.. i

Penja aquest fiter | Cancella |

dénde vemos que aparece la ruta completa vy, si es correcta, pulsamos el botén
Sube este fichero. Cuando esté colgado en el sistema lo veremos listado entre los
ficheros del curso:
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(| curs_ecdl_Bi7_Zed pdf G0.5Kb 2 oct 2004, 07:03 Canvia el nom

rE estadistica. zip 3239Kb 3 gen2005,04:35 Unzip Llista Restaura Canvia el nom
! —  Moodle pone un limite al tamafio de los ficheros que se pueden colgar para que
ningun usuario inexperto nos sature el sistema con un fichero demasiado grande.
Este limite lo puede variar el administrador del sistema y también, dentro de los
limites marcados por el administrador, el profesorado de cada curso.

Pues bien, es posible que un paquete Scorm sobrepase el tamafo que admite el
sistema y no se pueda colgar por el método anterior. En este caso hace falta que
el administrador lo suba a la carpeta del curso haciendo un FTP.

Anadir una actividad Scorm Con los privilegios de profesor vamos a nuestro curso y pulsamos el botén Ac-
tiva la edicion que nos permite anadir cualquier tipo de actividad a las sema-
nas/temas. Vamos a la semana/tema y desplegamos el menu Anade actividad,
elegimos SCORM.

W scorm de prova S M X 2

Afegeix una activitat...
@ Consulta.
IAfegeix un recurs... j Diari
Enguesta
Férurn
» . Glossari O
10 Utilitats dinternet # Llica I
Qijestionari 7
6 > dh X Simplemail &
5] > M= X & | Taller T
. 4
encarrec de feina = b & X4 :’Maiiica
@ at
| Afegeix un recurs... j [ Afegeix una activitat.. j

Ahora nos aparece la pagina para anadir la actividad Scorm con los campos tipicos:
un cuadro de dialogo que permite ponerle nombre, escribir un pequefo resumen y
elegir el paquete SCORM.

W 5'esta afegint un nou Scorm a tema 10 @

Nom: [estadistica

Paquet de curs: |
Trieu o actualitzeu un paguet SCORM .. |

Resum: |Trebuchet ;I |1(8pt) ;I |Encapgalament1 ;I B 5 U &
S T — G s

SHIC R =

Resum
Escriviu amb cura ®
Com escriure text @

Primeres passes en Estadfsticd

Llenamos los campos de texto y pulsamos el botén Elegir o actualizar un paquete
SCORM... con lo cual se obro el directorio de ficheros del curso dénde antes hemos
subido el paquete comprimido en formato zip:
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Noem Mida Modificat Accio
™ 2 backupdata - 16 des 2004, 02:39 Caria el nom
T [ imatges - 26 feb 2004, 07:24 Carwia el nom
T [ moddata - 31 des 2004, 05:42 Canvia el nom
r = estadistica.zip 323.9Kb 3 gen 2005, 04:35 Tria Unzip Llista Canvia el nom
T = pais zip 315.2Kb 28 des 2004, 02:46 Tria Unzip Llista Canwvia el nom
O = prova_scorm?.zip 145.5Kb 1 gen 2005, 06:25 Tria Unzip Llista Canvia el nom

I Els fitxers seleccionats... j Crea una carpeta | Penja un fitxer |

hacemos clic sobre la opcién Elige con lo cual aparece el nombre del fichero en
el cuadre Paquete de curso. Si todo es correcto vamos al extremo inferior de la
pagina y pulsamos el botén Continda, que da paso a la pagina de validacion del
paquete Scorm:

natic » Pres+Internet » Yalida un paguet scorm

Nom: estadistica

Resultat de la validacio: Manifest found

Grading methed: IScoes situation 'l @
Qualificacié maxima: |1DD vl 6)
Continuacié automatica: |Mo =

New window [v: Display this scorm package in a

I Allowy the window to be n
W Allowy the window to be
¥ Show the status bar

620 Default window width
[450 Default window height

Desa els canvis I Cancel-la |

nos informa del nombre del paquete (estadistica en el ejemplo) y que ha encontra-
do el manifiesto. Podemos elegir el método de puntuacién, la calificacion maxima y
si abrirlo en un marco dentro de Moodle o en una ventana aparte (con qué barras
y con qué medidas). Si estamos de acuerdo Guardamos los cambios.

Y ya esta: en Moodle aparece la actividad Scorm con la organizacién que le dimos
al empaquetarlo con Reload

estadistica

Prifneres passes en Estadistica

Estructura del curs

recull de dades

cf lcul de la freq.absoluta 1 relativa
interpretacif® de dades

creacif® del polfgon de fregfl4d ncies

= B B E

Mode: © Explora ® Revisa
Entra al curs SCORM |
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Si hacemos clic sobre algun elemento de la lista, por ejemplo sobre creacion del
poligono de frecuencias, iremos directamente a este elemento, pero si pulsamos el
botén Entra en el curso SCORM empezaremos desde el principio.

|

Habréis observado en la captura que aparecen simbolos extranos en la estructura
del curso que presenta Moodle. Tiene que ver con las vocales acentuadas que no
existen en inglés. POR HACER: aclarar el tema y dejarlo listo.

Lo que finalmente ve el estudiante sobre la actividad Scorm cuando entra a su
curso a Moodle es simplemente esto:

10 Utilitats d'internet

G
G

encarrec de feina
W cctadistica

Scom

una actividad o recurso mas dentro de la semana/tema.
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